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Studie IGEM-Digimonitor: Nutzung von elektronischen Geräten Schweiz 2024

Mindestens gelegentliche Nutzung in %, Bevölkerung 15-75 Jahre

IGEM-Digimonitor 2024, Schweizer Bevölkerung von 15-75 Jahren mit Internet-Nutzung (6.3 Mio. Personen), n=1'970. Spielkonsolen = mobile oder stationäre Spielkonsolen. 
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Studie IGEM-Digimonitor: Nutzung von elektronischen Medien-
Gattungen Schweiz 2024
Mindestens gelegentliche Nutzung in %, Bevölkerung 15-75 Jahre

IGEM-Digimonitor 2024, Schweizer Bevölkerung von 15-75 Jahren mit Internet-Nutzung (6.3 Mio. Personen), n=1'970. * Kino = mindestens 1 Kinobesuch in den letzten 6 Monaten. Die Häufigkeiten täglich/wöchentlich von Social Media, 
Messenger, Videokonferenzen, Radio-/Musik- & TV-/Video-Streaming wurden über die abgefragten Plattformen erstellt (nicht generisch). 

98 97 96 94 92 90 89

72

63
55 53

40
34

7
2

0%

20%

40%

60%

80%

100%

Mess-
enger

News
digital

TV-&
Video-

Streaming

TV Radio- &
Musik-

Streaming

Radio Social
Media

Video-
konfer-
enzen

Podcasts Kino* Gaming KI
Künstliche
Intelligenz

Teletext AR
Augmented

Reality

Meta-
verse

mindestens gelegentliche Nutzung


